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Ler como quem constrdi uma casa

Quadrinhos sao um campo de grande poténcia. Sua organizagao em imagens
estaticas justapostas, somadas a uma linha narrativa que atravessa o todo,
compOe uma experiéncia de leitura particular. Ao mesmo tempo as imagens se
apresentam em uma sequéncia determinada, mas sem perder a individualidade de
cada quadro e permitindo ao leitor fazer seu proprio caminho, impor seu proprio
tempo, voltar a uma figura anterior ou até se antecipar e espiar um momento
posterior, por exemplo. E como uma maquina do tempo que conta histérias.

Quimera & um quadrinho que se propoe a refletir a atualidade, e se refere nao
apenas a realidade, mas também a propria producao artistica das obras narrativas,
em um pensamento sobre quadrinhos, cinema, desenho, roteiro e como contar
historias. Nao s6 um realismo critico, mas uma fantasia de horror e um formalismo
experimental. Além dos elementos que estdao em cada quadro ou pagina —
desenhos, personagens e cenarios — a forma como se relacionam, o leiaute, as
simetrias estruturais e repeti¢des sao essenciais para a experiéncia de Quimera.

A historia se divide em muitos capitulos, que optamos por trazer para o pablico
de forma impressa em publicagdes periddicas, mesmo que irregulares, buscando
replicar os saudosos gibis mensais de banca. Uma das ideias mais importantes
gue vem com esse modelo de publicacdo é a de alcancar leitores que acompanhem
o trabalho, e que sejam mais leitores do que consumidores, e por isso também
disponibilizamos os episédios para leitura online. Em tempos de midias sociais,
inteligéncia artificial, imagens generativas e algoritmos, tudo & produto, todos
sao consumidores e consumir & como destruir, enquanto ler & como construir, ou
mesmo desconstruir. Ler & pensar e refletir.

Um trabalho deste tipo acontece de fato quando é lido por muitos leitores e a
partir de outros olhares é que suas intencoes se confirmam ou se esvaziam, seus
sentidos se reforcam ou se renovam. O “experimento de horror” que apresentamos
aqui é experimental em sua criagao, é produzido em processos muito particulares,
construindo nossos métodos e sistemas de trabalho enquanto os fazemos, mas
também é experimental na etapa final, quando chega nas maos de um leitor e o
convida a se projetar sobre o trabalho. Poesia é risco, disse o poeta, e Quimera



corre esse risco, especialmente no momento em que chega a alguém que nao a
interpreta como planejado, mas na dire¢ao em que bem entende.

Quimera é o resultado de anos de trabalho, trabalho este que ainda ndo terminou,
que é como o trabalho de construir uma casa, essa coisa que tem a caracteristica
de nunca ficar totalmente pronta. Mesmo depois de “terminada” a obra, reparos
e manutencao sdo necessarios constantemente, a mobilia sempre pode mudar
de lugar, uma parede pode ser derrubada, a varanda pode virar uma garagem, o
quintal pode ser jardim e a qualquer momento, na préxima chuva, pode surgir uma
goteira. Quimera é uma casa muito engracada onde estou morando ha muitos
anos e nao tem nem paredes nem teto. Sejam bem-vindos.

Lucas Tonon Gehre, Brasilia, 2024.
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capitulo 2

AL oWEEN

it was the boogeyman



Halloween (1978 - EUA), dirigido por John Carpenter, & um
HA'_I_OWEEN marco para o género de horror. O filme introduziu o icénico
assassino mascarado Michael Myers e foi o sucesso comercial
Soam que estabeleceu muitas das convencoes que seltornlariam
A% N caracteristicas do subgénero slasher: o assassino silencioso e
implacavel, as vitimas adolescentes desprevenidas e o cenario
suburbano aparentemente tranquilo, mas que esconde perigos
sinistros. Além disso, Halloween explorou o conceito do mal
inexplicavel e do terror que reside nas sombras cotidianas.
Esses elementos encontram eco no projeto Quimera, onde o
condominio residencial de luxo Portais de Atlantida serve como
pano de fundo para uma série de assassinatos misteriosos.
Assim como em Halloween, o ambiente aparentemente idilico
do condominio esconde segredos sombrios e perigos iminentes.
A presenca de um assassino mascarado em Quimera também
evoca os temores e a tensao caracteristicos do slasher, enquanto
os personagens lutam para desvendar os mistérios por tras dos
crimes e sobreviver s ameacas que os cercam.

| §

« . .
era o bicho papao



\\\ 777727777777, KM\ \\AX
2 U

\\ WWM%W\.

7 SEilge

7 4y
T 7 \\\&J




[ W |
LOLALELELE B B B AL

=l-l-llll'
LTI




0, ) —
wwﬁ/ 8 \;\




AINDA NAO
CHAMARAM
NINGUEM PRA
ARRUMAR AS

CAMERAS?

x|

NAO. ﬁ

O BETO
CONTINUA Al,
VOCE

VOCE PEDIU
O CONVITE

DELE?

NAO ME
PASSARAM




—

T

SL,

\\\\\\\\\\\\\

(¢
..?ﬂ.u ¢

”~

=

—

4N

J

=
7} 4

[ ]
[/

a2

=

[277
/77
|
ﬁ\m&\\ﬁi

T
/\§
\l'f
B YR\

27

K77

e e ey

GIW%.F

¢

777/

i
L
~ J <

WV'

/)

7

%
S
4

4

. \’\‘v
7

D

)
J

[

P ::

Il
)

N7

‘

ASSISTIUN

/

i




UM JOVEM FOI ASSASSINADO NAS

\ , NA REGIAO OESTE, AINDA
PROXIMIDADES DE UM CONDOMINIO &

NAO SE SABE A IDENTIDADE DO...

AQUELE AMIGO
DO FRED TA Al |

ACHAM QUE AS
REGRAS SAO 60 \ S
PROS cQUTROS N D
Y
e
p = \\\‘\\




<
S VIOLENCIA NA CIDADE




PRECISO
FALAR COM




{

VOCE SABE / /)

DA NOVA / - H H
REGRA DE ~( 1L
VISITANTES, ~ ‘ T
MENINA? /-—

i/
SRR

N

V)

S
\\ W
AN

((,((((U\ N \

I\
§ (| W

. - 1
E SE NAO TIVER... NAO PODE DEIXAR, VAMOS
PODE DEIXAR ENTRAR NO VERIFICAR E AVISAR
CONDOMINIO. AGORA.




NI

7

porra,
deixou

eles me

| expulsarem.
nem sei que
[ horas vai
ter 6nibus
agora

po—

L

Il

CIENTISTAS AFIRMAM QUE O PLANETA QUIMERA SE APROXIMA DA
ORBITA TERRESTRE EM UM RITMO PREOCUPANTE...

N

|

|

N

(W o
N desculpa ta bom,
\] foi mal, \ \ \\ vou ver
essa
+Q~ sindica ta \ \\\\\
\ enchendo o N \ de boa, \
saco com ‘ N >
essa histéria pf::slgsg %m \] tchau \\\
de convite \ gals entio. \ \
’\\ DA \\\\\
NN X

\

QULINERA

—

[ IAMIABNANMSSSARGA | 7=

?—:ii@ F‘

R TP




TU VIU QUE
EXPULSARAM O




O3
ISR

VEM AQUI \\g\\\\\\\\ k

ENTAO,
DEIXA

EU TE
MOSTRAR
UMA
COISA...

9

NS




\\

%

NN

o filme?
ja morreram
quantos?







7/
Z=z/

ﬂ
- iy
—— i

i

(h:ww_ % /\&

21



= = i

|

[E——

TEM UM
\ CARA ALI

LicIA ME DEIXA

ESSA
ENTRAR

HORA
sO SE
AUTORI-
ZAREM
LA EM
CIMA

22


















LTG Press

Brasilia,
2024,

ISBN: 978-85-67696-09-6

9

7885677696096

Quimera #2 - Cap. 2
"Halloween”

© Lucas Gehre e Rafael Lobo




